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样样样样样样样样      章章章章章章章章  

第第 33 天天    图图形形的的显显示示控控制制  

用户所绘制的图形都是在 AutoCAD 的视图窗口中进行的，只有灵活地对图形进行显

示与控制，才能更加精确地绘制所需要的图形。进行二维图形操作时，经常用到主视图、

俯视图和侧视图，用户可同时将其三视图显示在一个窗口中，以便更加灵活地掌握控制。

当进行三维图形操作时，还需要对其图形进行旋转，以便观察其三维视图效果。 
 

重点知识 
� 熟练掌握平移与缩放操作 

� 掌握鸟瞰视图的显示与控制 

� 掌握视图的命名与恢复操作 

� 掌握平铺视口的创建与设置 

� 掌握平铺视口的分割与合并 

 

练习案例 
� 视图的平移练习 

� 视图的缩放练习 

� 视图的命名与恢复练习 

� 平铺视图的创建与设置练习 
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33..11    缩缩放放与与平平移移视视图图 

观察图形最常用的方法是“缩放”和“平移”视图。在 AutoCAD 中，有很多种方法

进行缩放和平移，选择【视图】菜单下的【缩放】和【平移】命令，将弹出相应的命令；

在【缩放】工具栏中也给出了相应的命令，如图 3-1所示。 

 

 

图 3-1  缩放与平移命令 

33..11..11    平平移移视视图图 

用户可以平移视图以重新确定其在绘图区域中的位置。 

选择【视图】／【平移】／【实时】命令，或者单击【标准】工具栏上的【实时平移】

按钮 ，或者在命令行中输入“Pan”命令，则鼠标在视图中呈 形状，按住鼠标左键进

行拖动即可对视图进行平移操作。当需要取消平移操作时，按【Enter】键或者按【Esc】

键，或单击鼠标右键，然后在弹出的快捷菜单中选择【退出】命令。 

例如，打开“Example\03\楼梯.DWG”文件，然后执行“平移”命令，即可对图形进

行平移操作，如图 3-2所示。 

 
2 单击 按钮 

3  
按住鼠标左

键向左拖动 

1 打开文件 

平移后的视图 

 

图 3-2  平移操作 
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 平移操作的快捷键是【P】键。 

33..11..22    缩缩放放视视图图 

通常，在绘制图形的局部细节时，需要使用缩放工具放大该绘图区域，当绘制完成后，

再使用缩放工具缩小图形，从而观察图形的整体效果。 

要对视图进行缩放操作，用户可通过以下任意一种方法。 

� 单击【标准】工具栏上的“缩放”命令对应的工具按钮之一。 

� 在【视图】/【缩放】子菜单下，选择相应的命令。 

� 在命令行输入“Zoom”命令，其简捷命令是“Z”。 

若用户选择【视图】/【缩放】/【窗口】命令，其命令行会给出如下提示： 
指定窗口的角点，输入比例因子 (nX 或 nXP)，或者 

[全部(A)/中心(C)/动态(D)/范围(E)/上一个(P)/比例(S)/窗口(W)/对象(O)] <实时>: _w 

在该提示信息中给出了多个选项，每个选项的含义如下。 

� 全部(A)：用于在当前视口显示整个图形，其大小取决于图限设置或有效绘

图区域，这是因为用户可能没有设置图限或有些图形超出了绘制区域。 

� 中心(C)：该选项要求确定一个中心点，然后给出缩放系数（后跟字母 X）或

一个高度值。之后，AutoCAD就缩放中心点区域的图形，并按缩放系数或高

度值显示图形，所选的中心点将成为视口的中心点。如要保持中心点不变，

而只想改变缩放系数或高度值，则在新的“指定中心点：”提示符下按【Enter】

键即可。 

� 动态(D)：该选项集成了平移命令和缩放命令中的“全部”和“窗口”选项

的功能，使用时，系统将显示一个平移观察框，拖动它至适当位置并单击鼠

标左键，将显示缩放观察框，并能够调整观察框的尺寸。随后，如果单击鼠

标左键，系统将再次显示平移观察框。如果按【Enter】键或单击鼠标右键，

系统将利用该观察框中的内容填充视口。 

� 范围(E)：用于将图形的视口内最大限度地显示出来。 

� 上一个(P)：用于恢复当前视口中上一次显示的图形，最多可以恢复 10次。 

� 窗口(W)：用于缩放一个由两个对角点所确定的矩形区域。 

� 比例(S)：该选项将当前窗口中心作为中心点，并且依据输入的相关参数值进

行缩放。 

 
输入值必须是下列 3 种情况：一是输入不带任何后缀的数值，表示相对于图限缩放图形；

二是数值后跟字母 X，表示相对于当前视图进行缩放；三是数值后跟 XP，表示相对于图

纸空间单位缩放当前视口。 

例如，打开“Example\03\楼梯.DWG”文件，选择【视图】/【缩放】/【窗口】命令，

然后利用鼠标的十字光标将其 AB 区域框住，即可对所框选的区域以最大窗口显示，如   

图 3-3所示。 

注意 

技巧 
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框选区域 

在窗口中将满屏显

示所框选的区域 

 

图 3-3  窗口缩放操作 

选择【视图】／【缩放】／【实时】命令，或者单击【标准】工具栏上的【实时缩放】

按钮 ，则鼠标在视图中呈 形状，按住鼠标左键向上或向下拖动，可以进行放大或缩

小操作。 

例如，打开“Example\03\楼梯.DWG”文件，在命令行中输入“Zoom”命令，在提示

状态下选择“中心(C)”项，然后在视图中确定一个位置点并输入“5000”，则视图将以指

定点为中心进行缩放，如图 3-4所示。 

 

指定中心点 

以选择中心点

进行比例缩放 

输入比例为 5000 

 

图 3-4  从选择点进行比例缩放 

33..22    鸟鸟瞰瞰视视图图与与控控制制 

鸟瞰视图是一种定位工具，它在另外一个独立窗口中显示整个图形视图以便快速移动

到目的区域。在绘图时，如果鸟瞰视图保持打开状态，则可以直接进行缩放和平移，不需

要选择菜单选项或输入命令。 

33..22..11    使使用用鸟鸟瞰瞰视视图图观观察察图图形形 

在鸟瞰视图中，可以使用矩形框来设置图形观察范围。其中，若要放大图形，可缩小

矩形框；若缩小图形，可放大矩形框。 

要使用鸟瞰视口观察图形，可按如下步骤进行： 

[1] 在 AutoCAD环境中选择【文件】/【打开】命令，将“Example\03\楼梯.DWG”

文件打开。 
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[2] 选择【视图】/【鸟瞰视图】命令，打开鸟瞰视图，这时在该窗口中将显示整个图

形，单击【放大】按钮 将鸟瞰视图中的图形放大，如图 3-5所示。 

[3] 在窗口中单击鼠标，此时图形区域将被激活，同时显示一个矩形框，如图 3-6所示。 

 

放大的视图 

               

 

显示的矩形框 

 

图 3-5  打开鸟瞰视图                  图 3-6  激活图形区域 

[4] 将矩形框移动到图形中需要观察的部位，按住鼠标左键不放并拖动，调整矩形框

的大小，此时在当前视口中显示所框选的视图，满意后单击鼠标右键确认，如    

图 3-7所示。 

 

图 3-7  使用鸟瞰视口观察图形 

33..22..22    改改变变鸟鸟瞰瞰视视图图更更新新状状态态 

在鸟瞰视图中，利用【选项】菜单可以改变其更新状

态，如图 3-8所示。 

� 自动视口：选择该命令时，可在切换视口时
自动更新鸟瞰视图；关闭该命令时，将不能

更新鸟瞰视图以匹配当前视口。 

� 动态更新：选择该命令时，可以更新视口（如

缩放、平移当前视图）时自动更新鸟瞰视图。

关闭该命令时，将不能自动更新鸟瞰视图窗

口，这时可单击鸟瞰视图窗口。 

� 实时缩放：选择该命令时，可在鸟瞰视图定义视口边界过程中，同时更新视口。 

 

图 3-8  【选项】菜单 
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33..22..33    改改变变鸟鸟瞰瞰视视图图图图像像的的大大小小 

在【鸟瞰视图】窗口的工具栏上可单击相应的工具按钮来改变鸟瞰视图中图像的大小，

但这些改变并不会影响到绘图区域中的视图。 

� 放大 ：将鸟瞰视图放大一倍。 

� 缩小 ：将鸟瞰视图缩小一倍。 

� 全局 ：在鸟瞰视图中显示整个图形。 

33..33    使使用用命命名名视视图图 

命名视图是指将某一视图的状态以某种名称保存起来，然后在需要时将其恢复为当前

显示，以提高绘图效率。 

33..33..11    命命令令视视图图 

在 AutoCAD 中，通过命名视图可以保存视图的区域、缩放比例、透视设置等信息。

若要命名视图，可按如下操作步骤进行： 

[1] 在 AutoCAD环境中，打开“Example\03\楼梯.DWG”文件，如图 3-9所示。 

 

图 3-9  打开的图形 

[2] 选择【视图】/【命名视图】命令，打开【视图管理器】对话框，然后按照如          

图 3-10所示进行操作。 
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1 

2 

3 

4 
5 

新命名的视图 

 

图 3-10  新命名视图 

33..33..22    恢恢复复命命名名视视图图 

当需要重新使用一个已命名的视图时，可以将该视图恢复到当前窗口。选择【视图】/

【命名视图】命令，在打开的【视图管理器】对话框中选择已经命名的视图，然后单击【置

为当前】按钮，再单击【确定】按钮即可恢复已命名的视图，如图 3-11所示。 

 

1 
2 

3 
 

图 3-11  恢复视图 

33..44    使使用用平平铺铺视视口口 

在绘图时，为了方便编辑，常需要将图形的局部进行扩大以显示详细细节。当用户还

希望观察图形的整体效果时，仅使用单一的绘图视口无法满足需要。此时，可借助于

AutoCAD的“平铺视口”功能，将视图划分为若干个视口，在不同的视口中显示图形的不

同部分。 

33..44..11    创创建建平平铺铺视视口口 

在 AutoCAD 中，平铺的各个视口必须相邻，形状只能为标准的矩形，用户无法调整
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视口边界。 

例如，打开“Example\03\楼梯.DWG”文件，选择【视图】/【视口】/【新建视口】命

令，打开【视口】对话框，并按照如图 3-12所示进行操作。 

 

1 

2 

3 

新建的多个视口 

 

图 3-12  新建视口 

33..44..22    平平铺铺视视口口的的设设置置 

在新建的多个平铺视口中，可以设置不同视口的模式、视觉样式等，从而更加直观地

观察所打开的图形。 

打开“Example\03\机械图 1.DWG”文件，选择【视图】/【视口】/【新建视口】命令，

打开【视口】对话框，并按照如图 3-13所示进行操作。 

 
1 

2 

4 

3 设置每个视口的视图 

 

图 3-13  设置每个视口的视图 

 
要设置每个窗口，首先在“预览”窗口中选择需要设置的视口，然后在下侧依次设置视

口的视图、视觉样式等。 

33..44..33    分分割割与与合合并并视视口口 

在 AutoCAD 2008中，选择【视图】/【视口】子菜单中的命令，可以在改变视口显示

的情况下分割或合并当前视口。 

打开“Example\03\楼梯.DWG”文件，选择【视图】/【视口】/【四个视口】命令，即

提示 
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可将打开的图形文件分成 4 个窗口进行显示，如图 3-14所示。 

若选择【视图】/【视口】/【合并】命令，系统要求选定一个视口作为主视口，再选

择一个相邻的视口，即可将所选择的两个视口进行合并，如图 3-15所示。 

          

图 3-14  分割视口                              图 3-15  合并视口 

 在多个视口中，其四周有粗边框的为当前视口。 

 

综综合合案案例例    视视图图命命名名与与平平铺铺视视口口  

结果文档  Example\03\ ZHSL03.DWG 

动画文档  Video\03\ZHSL03.avi 

对打开的图形进行视图命名，并进行平铺视口设置。 

 

合并的视口 

 

 

[1] 在 AutoCAD 2008环境中选择【文件】 /【打开】命令，打开“Example\03\ 

ZHSL03-A.DWG”文件，如图 3-16所示。 

 

图 3-16  “ZHSL03-A.DWG”文件 

[2] 选择【视图】/【命名视图】命令，打开【视图管理器】对话框，然后按照如          

提示 

操作步骤 
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图 3-17所示进行操作。 

 

1 

2 

3 

4 
5 

新命名的视图 

 

图 3-17  新命名视图 

[3] 选择【视图】/【视口】/【新建视口】命令，打开【视口】对话框，并按照如           

图 3-18所示进行操作。 

 

1 

2 

4 

3  
设置每个视口

的视图与样式 

 

图 3-18  设置多个视口 

[4] 单击【确定】按钮，视图中的效果如图 3-19所示。 

 

图 3-19  多视口效果 

[5] 选择【视图】/【视口】/【合并】命令，将左侧的上面两个窗口进行合并，其视
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图效果如图 3-20所示。 

 

合并的视口 

 

图 3-20  合并视口的效果 

[6] 选择【文件】/【另存为】命令，将该文件另存为“ZHSL03.DWG”。 

33..55    本本  天天  小小  结结 

本天主要介绍了 AutoCAD 图形的显示控制操作，包括视图的缩放与平移、鸟瞰视图

的操作、视图的命名与恢复、平铺窗口的创建与设置等，使用户在今后绘制图形时能够灵

活对视图进行控制操作。 

33..66    思思考考与与练练习习 

一一、、填填空空题题  

1．在对视图进行平移操作时，除选择【视图】/【平移】/【实时】命令外，还可在命

令行中输入_______命令，其快捷键是_________。 

2．在对视图进行缩放操作时，可在命令行中输入_____命令，其快捷键是_______。 

3．在对视图进行命名时，应选择【视图】菜单下的________命令。 

二二、、选选择择题题  

1．要将打开的视图以最大范围显示在窗口上，应选择以下哪个按钮？（   ） 

A．窗口缩放                   B．动态缩放  

C．比例缩放                   D．范围缩放  

2．以下对视图缩放的各种描述中，错误的是（   ）。 

A．在对视图进行缩放的同时，也改变了图形对象的比例大小 

B．要对视图进行缩放操作，可在命令行中输入“Z” 

C．在缩放视图选择“比例(S)”选项时，表示将当前窗口中心作为中心点，并且

依据输入的相关参数值进行缩放 
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D．对视图进行缩放操作时，可以按【Ctrl+Z】组合键返回到上次的视图环境中 

3．下面对视图与视口的描述错误的是（   ）。 

A．命名视图是指将某一视图的状态以某种名称保存起来 

B．恢复视图是指将保存了的视图恢复为当前显示 

C．在创建的多个平铺视口中，不能改变视口的大小 

D．对于多个平铺视口中的某个视口，不能再次分割视图 

三三、、操操作作题题  

1．打开光盘中的“Example\03\XT03-1.DWG”文件，并对其进行灵活的视图缩放操

作，如图 3-21所示。 

2．打开光盘中的“Example\03\XT03-3.DWG”文件，并对其进行多视口的设置，如

图 3-22所示。 

      

图 3-21  “XT03-1.DWG”文件                   图 3-22  设置的平铺视口 


